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Pattern
1)
2)
3)
4)
6)
7)
8)
9)
10)
11)
12)

Walk over (TRL)

Backup (TRL)

Sidepass right (TRL)

Crossing Leadchange (WR)

Crossing Leadchange (WR)

Crossing Leadchange (WR)

Walk, trot (RR)

Trot over (RR)

Extended trot corners, stop (RR)

4 spins right, 4% spins left (RN)

2 Circles left lead, 1st small and slow, 2nd large and fast (RN}

Begin large circle to the left but do not close, rundown past the center marker, sliding
stop at least 6m from wall or fence, backup at least 3m, hesitate (RN)
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1. In walk in het vierkant stappen en stil staan voor 5 seconden. Na een teken van de Jury mag je in walk het vierkant verlaten.

2. Maak een overgang naar de jog en slalom tussen de markers door.
3. In jog door naar het hek, open het hek en ga er door. L5 ruiters laten het hek open staan, L4 ruiters sluiten het hek.

4. Ga in walk over de balken.
5. In walk door naar de Side pass, ga zijwaarts naar rechts over de balk.
6. Na het zijwaarts gaan ga je achteruit (back up) tussen de balken door tot aan de finish marker.
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Pattern
1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)

12)

Rope-gate, over pole (TRL)
Jog over, jog in, stop (TRL)
Walk in, turn 360° either way, walk out (TRL)

Trot, extended trot, stop (RR)

Turn 360° each direction, either way first (RR)

Walk, lope left lead (RR)

Crossing Leadchange (WR)

Crossing Leadchange (WR)

Crossing Leadchange (WR)

2 Circles right lead, 1st large and fast, 2nd small and slow (RN)

Begin large circle to the right but do not close, rundown past the center marker, sliding
stop at least 6m from wall or fence, rollback left, no hesitate (RN)

Lope left lead around the short side of the arena, rundown past the center marker,

sliding stop at least 6m from wall or fence, backup at least 3m, hesitate (RN) Copyright W
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Pattern
1)

2)
3)

10)
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Run at speed to the far end of the arena past the middle marker, sliding stop, backup at

least 3m, hesitate (RN)
4 spins right, 4% spins left (RN)

2 Circle left lead, 1st small and slow, 2nd large and fast (RN)

Leadchange on the line (W

Leadc
Leadchange on the line (WR)
Lope over (TRL)

Jog over, jogin (TRL)

Backup, jog out (TRL)

Walk, extended walk (RR)
Lope corners (RR)

Trot, extended trot, stop (RR)
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1. In walk in het vierkant stappen en stil staan voor 5 seconden. Na een teken van de Jury mag je het vierkant in walk verlaten.
2. Daarna in jog naar de back up, in walk tussen de balken door, back up en in walk er weer uit.

3. In Jog naar het hek, open het hek en ga er door. L5 ruiters laten het hek open staan, L4 ruiters sluiten het hek.

4. Maak vanuit de walk een overgang naar de jog en ga in jog over de balken.

5. Ga door in jog in slalom tussen de markers door en maak een cirkel om de laatste marker.

6. Maak een overgang naar de walk en voer een Side pass uit naar rechts over de balk. Ga in walk naar de finish.
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Start

Paarden mogen draven of stappen naar het midden van de arena. Paarden moeten in stap zijn of
stoppen alvorens ze met de proef starten. Begin in het midden van de arena met het gezicht naar
de linkermuur of bakrand.

1. Beginnendin de linker galop, maak twee cirkels linksom, eerst een grote, snellere cirkel en
daarna een kleinere en langzamere cirkel. Stop in het midden van de arena - pauze.

2. Maak 2 spins linksom - pauze.

3. Beginnend in de rechter galop, maak twee cirkels rechtsom, eerst een grote, snellere cirkel en
daarna een kleinere en langzamere cirkel. Stop in het midden van de arena - pauze.

4. Maak 2 spins naar rechts - pauze.

5. Beginnendin de linker galop, ga rond de korte zijde van de arena, maak een run langs de
rechterkant van de arena tot voorbij de middenmarker, stop en rollback naar rechts.

6. Vervolg rond de korte zijde van de arena en maak een run langs de linkerkant van de arena tot
voorbij de middenmarker, stop en ga achterwaarts.
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Aanbevolen showarena va. 30x60 m.

NAAS Back
— |00
— - JOg/TrO
wennnsnnns Walk
Lead change
flying/simple

Pattern
1)

2)
3)
4)
5)

Run at speed to the far end of the arena past the middle marker, sliding stop, backup at

least 3m, hesitate (RN)
3 spins right, 3 spins left (RN)

Jog, jog over, jog in (TRL)

Turn 450° right (TRL)

Backup (TRL)

Walk, lope right lead, extended lope, lope (RR)
Leadchange on the line )
Leadc e on the line

Leadchange on the line

2 Circle left lead, 1st small and slow, 2nd large and fast (RN)
Lope, trot corners (RR)
Extended trot, walk, stop (RR)
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1)
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3)
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5)
6)
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9)
10)
11)

12)

Walk, lope, lope over (TRL)

Jog over, jog in (TRL)

Turn 360° either way, walk out (TRL)
Trot, two track left and right (RR)
Lope, extended lope (RR)

Extended trot, trot (RR)

2 Leadcha on the li

(WR)

Crossing ange
Crossing Leadchange (WR)
2 Circle right lead, 1st small and slow, 2nd large and fast (RN)

Begin large circle to the right but do not close, rundown past the center marker, sliding
stop at least 6m from wall or fence, rollback left, no hesitate; Lope left lead around the
short side of the arena, rundown past the center marker, sliding stop at least 6m from

wall or fence, backup at least 3m, hesitate (RN)
4 spins left, 4 spins right (RN)
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Beginnend in de linker galop langs de rechterkant van de arena, cirkel langs de bovenkant
van de arena en maak een run langs de linkerkant van de arena tot voorbij de
middenmarker en maak een rollback naar rechts - geen pauze.

Vervolg in een rechte lijn langs de linkerkant van de arena. Cirkel weer langs de bovenkant
van de arena, maak een run langs de rechterkant van de arena tot voorbij de
middenmarker en maak een rollback naar links - geen pauze.

Vervolg aan de rechterkant van de arena naar de middenmarker, bij de middenmarker
moet het paard in de linker galop zitten. Maak twee cirkels naar links, een grote, snellere
cirkel en een kleinere en langzamere cirkel.

Stop in het midden - pauze.

Maak 2 spins linksom.

Maak twee cirkels rechtsom, een grote, snellere cirkel en een kleinere en langzamere
cirkel.

Stop in het midden - pauze.

Maak 2 spins rechtsom - pauze.

Begin een grote snelle cirkel naar links maar sluit de cirkel niet. Vervolg door het midden
van de arena tot voorbij de middenmarker en maak een sliding stop.

Ga ten minste 3 meter achterwaarts. Pauzeer om het einde van de proef aan te geven.
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Paarden mogen draven of stappen naar het midden van de arena. Paarden moeten in stap zijn of
stoppen alvorens ze met de proef starten. Begin in het midden van de arena met het gezicht naar
de linkermuur of bakrand.

1.

Beginnend in de rechter galop, maak drie cirkels naar rechts. De eerste klein en langzaam, de
volgende twee cirkels groot en snel. Maak een eenvoudige of vliegende galopwissel in het
midden van de arena.

Maak drie cirkels naar links, de eerste klein en langzaam, de volgende twee cirkels groot en
snel. Maak een eenvoudige of vliegende galopwissel in het midden van de arena.

Vervolg de cirkel naar rechts tot het midden van de korte zijde van de arena. Wend af en
maak een run over het midden van de arena naar de andere zijde tot voorbij de eindmarker
gevolgd door een rollback naar rechts - geen pauze.

Maak een run over het midden van de arena naar de tegenoverliggende zijde tot voorbij de
eindmarker gevolgd door een rollback naar links - geen pauze.

Maak een run tot voorbij het midden van de arena gevolgd door een slidingstop. Ga
achterwaarts tot het midden van de arena of ten minste 3 meter - pauzeer.

Maak 2 spins naar rechts.

Maak 2 spins naar links. Pauzeer om het einde van de proef aan te geven.
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Pattern

1) Rope-gate, over pole (TRL)

2) Jog over, jog in, stop (TRL)

3) Walk in, turn 360° either way, walk out (TRL)

4) Trot, extended trot, stop (RR)

5) Turn 360° each direction, either way first (RR)

6) Walk, lope left lead (RR)

7) lL.eadch: on the line (WR)

8) Cro £ ge )

9) Crossing Leadchange (WR)

10) 2 Circles right lead, 1st large and fast, 2nd small and slow (RN)

11) Begin large circle to the right but do not close, rundown past the center marker, sliding
stop at least 6m from wall or fence, rollback left, no hesitate (RN)

12) Lope left lead around the short side of the arena, rundown past the center marker,

sliding stop at least 6m from wall or fence, backup at least 3m, hesitate (RN) Copyright @WZr
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Pattern

1) Jog, jog in, turn 360° either way (TRL)

2) Walk out, walk over (TRL)

3) 4 spins left, 4% spins right (RN)

4) 2 Circles left lead, 1st large and fast, 2nd small and slow (RN)

5) Begin large circle to the left but do not close, rundown past the center
marker, sliding stop at least 6m from wall or fence, rollback right,
no hesitate (RN)

6) Extended trot (RR)

7) Trot corners (RR)

8) Two track right (RR)

9) Leadchange on the line )

10) Leadchange on the lir )

11) Leadchange on the line )

12) Jog in, backup (TRL)
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Paarden mogen draven of stappen naar het midden van de arena. Paarden moeten in stap zijn of
stoppen alvorens ze met de proef starten. Begin in het midden van de arena met het gezicht naar
de linkermuur of bakrand.

1.
2
3.

Maak 2 spins naar rechts.

Maak 2 spins naar links - pauze.

Beginnend in de linker galop, maak drie cirkels naar links, de eerste twee cirkels groot en
snel, de derde cirkel klein en langzaam. Maak een eenvoudige of vliegende galopwissel in het
midden van de arena.

Maak drie cirkels naar rechts, de eerste twee cirkels groot en snel, de derde cirkel klein en
langzaam. Maak een eenvoudige of vliegende galopwissel in het midden van de arena.

Begin een grote cirkel naar links maar sluit deze niet. Maak een run langs de rechterzijde van
de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback rechts - geen pauze.
Vervolg de cirkel naar rechts maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de linkerzijde
van de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback naar links - geen
pauze.

Vervolg de cirkel naar links maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de rechterzijde
van de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een slidingstop. Ga tenminste 3
meter achterwaarts. Pauzeer om het einde van de proef aan te geven.



Reining pattern L3 -3

WESTERN RUITER ASSOCIATIE NEDERLAND

i Ad /
Y
\4
A
w' ‘
@ Y Start A
@ Finish
U
i

Paarden mogen draven of stappen naar het midden van de arena. Paarden moeten in stap zijn of
stoppen alvorens ze met de proef starten. Begin in het midden van de arena met het gezicht naar
de linkermuur of bakrand.

1.
2.
3.

Maak 2 spins naar links.

Maak 2 spins naar rechts - pauze.

Beginnend in de rechter galop, maak drie cirkels naar rechts, de eerste cirkel groot en snel,
de tweede cirkel klein en langzaam, de derde cirkel groot en snel. Maak een eenvoudige of
vliegende galopwissel in het midden van de arena.

Maak drie cirkels naar links, de eerste groot en snel, de tweede cirkel klein en langzaam, de
derde cirkel groot en snel. Eenvoudige of vliegende galopwissel in het midden van de arena.
Begin een grote cirkel naar rechts maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de
rechterzijde van de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback naar links
- geen pauze.

Vervolg de cirkel naar links maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de linkerzijde van
de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback naar rechts - geen pauze.
Vervolg de cirkel naar rechts maar sluit deze niet. Maak een run langs de rechterzijde van de
arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een slidingstop. Ga tenminste 3 meter
achterwaarts. Pauzeer om het einde van de proef aan te geven.
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Pattern
1)

2)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)
12)

Extended walk (RR)
Trot, extended trot (RR)

Crossing Leadchange (WR)

Crossing Leadchange (WR)

Lope over left lead (TRL)

2x Leadchange on the line (WR)

Extende lope (RR)

Jog, jog in, turn 360° either way (TRL)

Back up, jog out (TRL)

Lope right lead, run down past the center marker, sliding stop at least
6m from wall or fence, rollback left, no hesitate (RN)

2 Circles left lead, 1st large and fast, 2nd small and slow (RN)

4 spins left, 4 spins right (RN)

Cepyright W
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Stap, overgang naar jog en in jog over de balk.

Overgang naar galop, galoppeer rond einde van de arena.

Eerste galopwissel op de lijn.

Tweede galopwissel op de lijn en galoppeer rond het einde van de arena.
Derde galopwissel op de lijn.

Vierde galopwissel op de lijn en galoppeer rond einde van de arena.

Eerste galopwissel in de oversteek.

Galoppeer over de balk.

Tweede galopwissel in de oversteek en galoppeer rond het einde van de arena.

10.Derde galopwissel in de oversteek.
11.Vierde galopwissel in de oversteek .
12.Galoppeer over de middellijn naar het midden van de arena, stop en ga

achterwaarts.
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. Maak een run naar het einde van de arena voorbij de eindmarker, gevolgd door een rollback

naar links - geen pauze.

. Maak een run naar het tegenovergestelde einde van de arena, voorbij de eindmarker, gevolgd

door een rollback naar rechts - geen pauze.
Maak een run tot voorbij het midden van de arena gevolgd door een slidingstop.
Ga achterwaarts tot het midden van de arena of minstens 3 meter - pauze.

. Maak 4 spins naar rechts
. Maak 4 % spin naar links - pauze.

Beginnend in de linker galop, maak drie cirkels naar links, de eerste cirkel groot en snel, de
tweede cirkel klein en langzaam, de derde cirkel groot en snel. Wissel van galop in het midden
van de arena.

. Maak drie cirkels naar rechts, de eerste cirkel groot en snel, de tweede cirkel klein en

langzaam, de derde cirkel groot en snel. Wissel van galop in het midden van de arena.

Begin een grote snelle cirkel naar links, maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de
rechterzijde van de arena tot voorbij de middenmarker en maak een slidingstop minstens 6
meter verwijderd van de rand van de arena. Pauzeer om het einde van de proef aan te geven.
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Paarden mogen draven of stappen naar het midden van de arena. Paarden moeten in stap zijn of
stoppen alvorens ze met de proef starten. Begin in het midden van de arena met het gezicht naar
de linkermuur of bakrand.

1. Beginnend in de rechter galop, maak drie cirkels naar rechts, de eerste klein en langzaam, de
volgende twee cirkels groot en snel. Wissel van galop in het midden van de arena.

2. Maak drie cirkels naar links, de eerste klein en langzaam, de volgende twee cirkels groot en
snel. Wissel van galop in het midden van de arena.

3. Vervolg de cirkel naar rechts tot het midden van de korte zijde van de arena. Wend af en
maak een run over het midden van de arena naar de andere zijde tot voorbij de eindmarker
gevolgd door een rollback naar rechts - geen pauze.

4. Maak een run over het midden van de arena naar de tegenoverliggende zijde tot voorbij de
eindmarker gevolgd door een rollback naar links - geen pauze.

5. Maak een run tot voorbij het midden van de arena gevolgd door een slidingstop.

Ga achterwaarts tot het midden van de arena of tenminste 3 meter - pauzeer.

6. Maak 4 spins naar rechts.

7. Maak 4 spins naar links. Pauzeer om het einde van de proef aan te geven.
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Start

Stap, overgang naar de jog en in jog over de balk.
Overgang naar rechter galop, galoppeer rond het einde van de arena.
Eerste galopwissel op de lijn.

Tweede galopwissel op de lijn.

Derde galopwissel op de lijn.

Vierde galopwissel op de lijn.

Galoppeer rond het einde van de arena.

Eerste galopwissel in de oversteek.

. Tweede galopwissel in de oversteek.

10 Derde galopwissel in de oversteek.

11.In linker galop over de balk, stop en achterwaarts.
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Stap, overgang naar de jog en in jog over de balk.

Overgang naar linker galop, galoppeer rond het einde van de arena.

Eerste galopwissel in de oversteek.

Galoppeer over de balk.

Tweede galopwissel in de oversteek.

Eerste galopwissel op de lijn.

Tweede galopwissel op de lijn en galoppeer rond het einde van de
arena.

Derde galopwissel op de lijn.

Vierde galopwissel op de lijn.

10.Derde galopwissel in de oversteek.
11.Vierde galopwissel in de oversteek.

12.Galoppeer over de middellijn naar het midden van de arena, stop en

achterwaarts.
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Start, blijf tenminste 6 meter verwijderd van de rand van de arena en galoppeer rechtuit langs de
linkerzijde van de arena, cirkel langs de bovenzijde van de arena en maak een run recht langs de
andere of rechterzijde van de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback naar
links - geen pauze.

Vervolg op een rechte lijn langs de rechterzijde van de arena minstens 6 meter verwijderd van de
rand van de arena, cirkel langs de bovenzijde van de arena en maak een run recht langs de linker-
zijde van de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback naar rechts - geen
pauze.

Vervolg langs de linkerzijde van de arena tot de middenmarker. Bij de middenmarker dient het
paard in de rechtergalop te zijn. Leid het paard in de rechtergalop naar het midden van de arena
en maak drie cirkels naar rechts, de eerste twee cirkels groot en snel, de derde cirkel klein en
langzaam. Wissel van galop in het midden van de arena.

Maak drie cirkels naar links, de eerste twee cirkels groot en snel, de derde cirkel klein en langzaam.
Wissel van galop in het midden van de arena.

Begin een grote snelle cirkel naar rechts maar sluit deze cirkel niet. Vervolg op minstens 6 meter
afstand van de rand van de arena in een rechte lijn langs de linkerzijde van de arena, cirkel langs de
bovenzijde van de arena en maak een run langs de andere of rechterzijde van de arena tot voorbij
de middenmarker gevolgd door een slidingstop. Ga minstens 3 meter achterwaarts - pauze.

Maak 4 spins naar rechts

Maak 4 spins naar links. Pauzeer om het einde van de proef aan te geven.
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Paarden mogen draven of stappen naar het midden van de arena. Paarden moeten in stap zijn of
stoppen alvorens ze met de proef starten. Begin in het midden van de arena met het gezicht naar
de linkermuur of bakrand.

1.

Beginnend in de rechter galop, maak drie cirkels naar rechts, de eerste twee cirkels groot en
snel, de derde cirkel klein en langzaam. Stop in het midden van de arena.

Maak 4 spins naar rechts - pauze.

Beginnend in de linker galop, maak drie cirkels naar links, de eerste twee cirkels groot en snel,
de derde cirkel klein en langzaam. Stop in het midden van de arena.

Maak 4 spins naar links - pauze.

Beginnend in de rechter galop, maak een grote snelle cirkel naar rechts, wissel van galop in het
midden van de arena, maak een grote snelle cirkel naar links en wissel van galop in het midden
van de arena. (Figuur 8)

Vervolg de cirkel naar rechts tot het midden van de arena. Wend af en maak een run over het
midden van de arena naar de andere zijde tot voorbij de eindmarker, gevolgd door een rollback
naar rechts - geen pauze.

Maak een run over het midden van de arena naar de tegenoverliggende zijde tot voorbij de
eindmarker, gevolgd door een rollback naar links - geen pauze.

Maak een run tot voorbij het midden van de arena gevolgd door een slidingstop.

Ga achterwaarts tot het midden van de arena of ten minst 3 meter. Pauzeer om het einde van
de proef aan te geven.

WR Aa Western Riding pattern L1 & Topklasse - 2

WESTERN RUITER ASSOCIATIE NEDERLAND

. Stap, overgang naar de jog en in jog over de balk.

. Overgang naar linker galop.

. Eerste galopwissel in de oversteek.

. Tweede galopwissel in de oversteek.

. Derde galopwissel in de oversteek.

. Cirkel rond de pylon en eerste galopwissel op de lijn.
Tweede galopwissel op de lijn.

. Derde galopwissel op de lijn.

. Vierde galopwissel op de lijn en cirkel rond de marker.
10. Galoppeer over de balk.

11. Stop en achterwaarts.

OCONOUAWNER
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Stap, overgang naar de jog en in jog over de balk.

Overgang naar de linker galop en galoppeer rond einde van de arena.
Eerste galopwissel op de lijn.

Tweede galopwissel op de lijn.

Derde galopwissel op de lijn.

Vierde galopwissel op de lijn en galoppeer rond einde van de arena.
Eerste galopwissel in de oversteek.

Tweede galopwissel in e oversteek.

. Galoppeer over de balk.

10.Derde galopwissel in de oversteek.

11.Vierde galopwissel in de oversteek

12.Galoppeer over de middellijn naar het midden van de arena, stop en
achterwaarts.
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Paarden mogen draven of stappen naar het midden van de arena. Paarden moeten in stap zijn of
stoppen alvorens ze met de proef starten. Begin in het midden van de arena met het gezicht naar
de linkermuur of bakrand.

1.

Beginnend in de linker galop, maak drie cirkels naar links, de eerste twee cirkels groot en snel,
de derde cirkel klein en langzaam. Stop in het midden van de arena.

Maak 4 spins naar links - pauze.

Beginnend in de rechter galop, maak drie cirkels naar rechts, de eerste twee cirkels groot en
snel, de derde cirkel klein en langzaam. Stop in het midden van de arena.

Maak 4 spins naar rechts - pauze.

Beginnend in de linker galop, maak een grote snelle cirkel naar links, wissel van galop in het
midden van de arena, maak een grote snelle cirkel naar rechts en wissel van galop in het
midden van de arena. (Figuur 8)

Vervolg de cirkel naar links maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de rechterzijde van
de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback naar rechts - geen pauze.
Vervolg de cirkel naar rechts maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de linkerzijde van
de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback naar links - geen pauze.
Vervolg de cirkel naar links maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de rechterzijde van
de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een slidingstop. Ga tenminste 3 meter
achterwaarts. Pauzeer om het einde van de proef aan te geven.



Reining pattern L1 & L2 -6

WESTERN RUITER ASSOCIATIE NEDERLAND

N N
NN
© start | 1| A
© # Anvn
Finish
A
Y A}

Paarden mogen draven of stappen naar het midden van de arena. Paarden moeten in stap zijn of
stoppen alvorens ze met de proef starten. Begin in het midden van de arena met het gezicht naar
de linkermuur of bakrand.

1.
2.
3.

Maak 4 spins naar rechts.

Maak 4 spins naar links - pauze.

Beginnend in de linker galop, maak drie cirkels naar links, de eerste twee cirkels groot en snel,
de derde cirkel klein en langzaam. Wissel van galop in het midden van de arena.

Maak drie cirkels naar rechts, de eerste twee cirkels groot en snel, de derde cirkel klein en
langzaam. Wissel van galop in het midden van de arena.

Begin een grote cirkel naar links maar sluit deze niet. Maak een run langs de rechterzijde van
de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback rechts - geen pauze.
Vervolg de cirkel naar rechts maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de linkerzijde van
de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback naar links - geen pauze.
Vervolg de cirkel naar links maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de rechterzijde van
de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een slidingstop. Ga tenminste 3 meter
achterwaarts. Pauzeer om het einde van proef aan te geven.
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Western Riding pattern L2 -3
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Stap, overgang naar de jog en in jog over de balk.

Overgang naar rechter galop, galoppeer rond het einde van
de arena.

Eerste galopwissel op de lijn.

4. Tweede galopwissel op de lijn en galoppeer rond het einde

Q N ooy A

van de arena.

Eerste galopwissel in de oversteek.

Tweede galopwissel in de oversteek.

Derde galopwissel in de oversteek.

In linker galop over de balk, stop en achterwaarts.
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. Stap, overgang naar de jog en in jog over balk.

. Overgang naar de galop.

Eerste galopwissel in de oversteek.

. Tweede galopwissel in de oversteek.

Derde galopwissel in de oversteek.

. Cirkel rond de marker en eerste galopwissel op de lijn.

. Tweede galopwissel op de lijn en cirkel rond de marker.
. Galoppeer over de balk.

. Stop en achterwaarts.

Reining pattern L1 & L2 -7
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Maak een snelle run naar het einde van de arena tot voorbij de eindmarker, gevolgd door een
rollback naar links - geen pauze.

Maak een run naar de andere zijde van de arena tot voorbij de eindmarker, gevolgd door een
rollback naar rechts - geen pauze.

Maak een run tot voorbij de middenmarker gevolgd door een slidingstop. Ga achterwaarts tot
het midden van de arena of tenminste 3 meter - pauze.

Maak 4 spins naar rechts.

Maak 4 % spin naar links - pauze.

Beginnend in de rechtergalop, maak 3 cirkels naar rechts, de eerste twee cirkels groot en snel,
de derde klein en langzaam. Wissel van galop in het midden van de arena.

Maak 3 cirkels naar links, de eerste twee cirkels groot en snel, de derde cirkel klein en
langzaam. Wissel van galop in het midden van de arena.

Begin een grote snelle cirkel naar rechts, maar sluit deze niet. Maak een run langs de
rechterzijde van de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een slidingstop. pauzeer
om het einde van het parcours aan te geven.
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Paarden mogen draven of stappen naar het midden van de arena. Paarden moeten in stap zijn of
stoppen alvorens ze met de proef starten. Begin in het midden van de arena met het gezicht naar
de linkermuur of bakrand.

1.
2
3.

Maak 4 spins naar links.

Maak 4 spins naar rechts - pauzeer.

Beginnend in de rechter galop, maak drie cirkels naar rechts, de eerste cirkel groot en snel,
de tweede cirkel klein en langzaam, de derde cirkel groot en snel. Wissel van galop in het
midden van de arena.

Maak drie cirkels naar links, de eerste groot en snel, de tweede cirkel klein en langzaam, de
derde cirkel groot en snel. Wissel van galop in het midden van de arena.

Begin een grote cirkel naar rechts maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de
rechterzijde van de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback naar links
- geen pauze.

Vervolg de cirkel naar links maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de linkerzijde van
de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback naar rechts - geen pauze.
Vervolg de cirkel naar rechts maar sluit deze niet. Maak een run langs de rechterzijde van de
arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een slidingstop. Ga tenminste 3 meter
achterwaarts. Pauzeer om het einde van de proef aan te geven.

Western Riding pattern L2 - 1
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Stap, overgang naar de jog en in jog over de balk.

Overgang naar de linker galop en galoppeer rond einde van de arena.
Eerste galopwissel op de lijn.

Tweede galopwissel op de lijn en galoppeer rond einde van de arena.
Eerste galopwissel in de oversteek.

Tweede galopwissel in e oversteek.

Galoppeer over de balk.

Derde galopwissel in de oversteek.

. Vierde galopwissel in de oversteek

10 Galoppeer over de middellijn naar het midden van de arena, stop en
achterwaarts.
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Showarena minimaal 20x40 meter i % Tiok
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1. Walk over

2. Trot

3. Ext. trot, trot

4. Lope right lead

5. Ext. lope right lead
6. Change leads

L start

7. Lope left lead
8. Trot
9. Walk
10. Stop, turn 360gr each direction
(either way first)
11. Back up

Reining pattern L1 & L2 -9
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Maak een run tot voorbij de middenmarker gevolgd door een slidingstop. Ga tot het
midden van de arena of tenminste 3 meter achterwaarts - pauze.

Maak 4 spins naar rechts.

Maak 4 % spin naar, links - pauze.

Beginnend in de linker galop, maar drie cirkels naar links, de eerste cirkel klein en
langzaam, de volgende twee cirkels groot en snel. Wissel van galop in het midden van de
arena.

Maak drie cirkels naar rechts, de eerste cirkel klein en langzaam, de volgende twee cirkels
groot en snel. Wissel van galop in het midden van de arena.

Begin een grote cirkel naar links maar sluit deze niet. Maak een run langs de rechterzijde
van de arena tot voorbij de middenmarker, gevolgd door een rollback naar rechts - geen
pauze.

Vervolg de cirkel naar rechts maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de linkerzijde
van de arena tot voorbij de middenmarker gevolgd door een rollback naar links - geen
pauze.

Vervolg de cirkel naar links maar sluit deze cirkel niet. maak een run langs de rechterzijde
van de arena tot voorbij de middenmarker gevolgd door een slidingstop. Pauzeer om het
einde van de proef aan te geven.
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Maak een run tot voorbij de middenmarker gevolgd door een slidingstop.

Ga tot het midden van de arena of tenminste 3 meter achterwaarts - pauze.

Maak 4 spins naar rechts.

Maak 4 % spins naar links - pauze.

Beginnend in de rechter galop, maak drie cirkels naar rechts, de eerste twee cirkels groot
en snel, de derde cirkel klein en langzaam. Wissel van galop in het midden van de arena.
Maak drie cirkels naar links, de eerste cirkel klein en langzaam, de volgende twee cirkels
groot en snel. Wissel van galop in het midden van de arena.

Begin een grote snelle cirkel naar rechts maar sluit deze niet. Maak een run langs de
rechterzijde van de arena tot voorbij de middenmarker gevolgd door een rollback naar
links - geen pauze.

Vervolg de cirkel naar links maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de linkerzijde
van de arena tot voorbij de middenmarker gevolgd door een rollback naar rechts - geen
pauze.

Vervolg de cirkel naar rechts maar sluit deze cirkel niet. Maak een run langs de
rechterzijde van de arena tot voorbij de middenmarker gevolgd door een slidingstop.
Pauzeer om het einde van de proef aan te geven.

WESTERN RUITER ASSOCIATIE NEDERLAND
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Ranch Riding Pattern L1 & L2 - 12 s ino

. Walk

. Trot

. Ext. trot

. Stop, Turn left 360 gr.
. Lope left lead

. Change leads

. Lope right lead

Showarena minimaal 20x40 meter e

einde

8. Ext. Lope right lead,
lope right lead
9. Trot
10. Walk
11. Walk over
12. Side pass left, turn left 180 gr.
13. Walk, gate right hand push
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Ranch Riding Pattern L1 & L2 - 11

Showarena minimaal 30x60 meter
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1. Walk over 7. Stop, turn 540 gr. either direction
2. Trot 8. Trot
3. Ext. trot 9. Walk

4. Lope right lead

5. Change leads

6. Ext. lope left lead,
lope left lead

10. Gate right hand push
11. Walk, lope left lead
12. Stop, back up

Reining pattern L1 & L2 - 11
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Paarden mogen draven of stappen naar het midden van de arena. Paarden moeten in stap zijn of
stoppen alvorens ze met de proef starten. Begin in het midden van de arena met het gezicht naar
de linkermuur of bakrand.

1. Maak 4 spins naar links - pauze.

2.  Maak 4 spins naar rechts - pauze.

3. Beginnend in de rechter galop en maak drie cirkels rechtsom, de eerste cirkel klein en
langzaam, de volgende twee cirkels groot en snel. Wissel van galop in het midden van de
arena.

4. Maak 3 cirkels naar links, de eerste cirkel klein en langzaam, de volgende twee cirkels groot
en snel. Wissel van galop in het midden van de arena.

5. Begin een grote cirkel naar rechts, maar sluit deze niet. Maak een run door het midden van
de arena tot voorbij de eindmarker en maak een rollback naar rechts - geen pauze.

6. Maak een run naar de tegenovergestelde zijde van de arena tot voorbij de eindmarker en
maak een rollback naar links - geen pauze.

7. Maak een run tot voorbij het midden en maak een slidingstop. Ga achterwaarts tot het
midden van de arena of ten minste 3 meter. Pauzeer om het einde van de proef aan te
geven.
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1. Walk

2. Walk over

3. Trot

4. Lope right lead

5. Lope circle right lead
7. Trot (2x % circle)

=« = EX.trOt
- Walk
I 4 Change

8. Lope left lead circle
9. Trot
10. Walk
11. Stop, back up
12. Turn right 180 gr.
13. Turn left 180 gr.

Ranch Riding Pattern L1 & L2 - 10 Ay e
Showarena minimaal 25x50 meter - f;bpe
— . = Ex.trot

———— Walk

¢ Change

1. Walk over

2. Trot

3. Ext. trot

4. Stop, turn right 360 gr.

5. Lope right lead

6. Ext. lope right lead,
lope right lead

. — — — — — — —

7. Ext. Trot
8. Stop, turn left 540 gr.
9. Walk
10. Trot
11. Lope left lead
12. Change leads, lope right lead
13. Walk, stop and back up
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1. Lope right lead

2. Change leads

3. Lope left lead

4. Ext. Lope left lead
5. Ext. Trot

6. Trot

7. Walk

8. Gate right hand push
9. Sidepass left

10. Turn left 240 gr.

11. Trot

12. Walk

13. Stop, back up

W Back
—— lope
=yt lope
- = = Trot
— = Ex.trot
———— walk

7 Change

Ranch Riding Pattern L4 - 15B
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finish
________________ -~
1. Walk 8. Trot
2. Trot 9. Lope left lead
3. Walk 10. Trot
4. Walk over 11. Lope right lead
5. Stop, back up 12. Trot

6. Turn right 180 gr.
7. Turn left 180 gr.

13. Walk, stop
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1. Walk 7. Walk
2. Trot 8. Walk over
3. Lope right lead 9. Stop, back up
4. Trot 10. Turn left 180 gr.
5. Lope left lead 11. Turn right 180 gr.
6. Trot

Ranch Riding Pattern L1 & L2 - 8

Showarena minimaal 25x50 meter
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1. Trot over 6. Trot, stop
2. Trot 7. Turn left 540 gr.

3. Ext. trot 8. Lope left lead

4. Lope right lead S. Changg leads
5. Ext. Lope right lead, 10. Lope right lead
lope right Lead 11. Walk

W Back
—— lope
m— Eyt lope
= = = Trot
-« = EX.trot
- Walk

I 4 Change

12. Stop, back up
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1. Walk e
2. Trot
3. Ext. trot
4. Stop, Turn 360 gr. each direction

(either way first)

5. Lope left lead
6. Ext. lope left lead

7. Lope left lead,
change leads
8. Lope right lead
9. Ext. trot
10. Trot
11. Walk over
12. Stop, back up

Ranch Riding Pattern L4 - 178 L i e
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-« = EX.trot
- Walk
, Change

1. Walk

2. Trot

3. Stop, back up

4. Sidepass right % way
5. Walk over

6. Trot

7. Lope left Lead

8. Trot

9. Lope right lead
10. Jog, walk, stop
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Ranch Riding Pattern L3 - 14A N sack Ranch Riding Pattern L1 & L2 - 6 —— L

—— Lope . —xt. lope
_ F—Ea.lope w Showarena minimaal 20x40 meter - Tyt
Showarena minimaal 20x40 meter - YOk
: WESTERN RUITER ASSOCIATIE NEDERLAND — - EX.trot
WESTERN RUITER ASSOCIATIE NEDERLAND - Walk

r 4 Change

start

1. Ext. lope right lead 8. Side pass left, right % way
1. Walk 8. Lope left lead circle 2. Lope right lead 9. Walk over, lope left lead
2. Walk over 9. Trot 3. Change leads, 10. Walk over
3. Trot 10. Walk lope left lead 11. Trot
4. Ext. trot, trot 11. Stop, Back 4, Ext. trot 12. Ext. Lope left lead,
5. Lope right lead 12. Turn right 180 gr. 5. Trot lope left lead
6. Ext. lope circle right lead 13. Turn left 180 gr. 6. Walk 13. Stop, Back

7. Trot (2x % circle) 7. Gate right hand push 14. Turn 360 gr. in each direction
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Showarena minimaal 25x50 meter —— Tt Showarena minimaal 20x40 meter - o Trot
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——— Walk

7 Change

ctart 1. Walk, trot 8. Trot
2. Ext. trot, trot 9. Lope left lead
1. Walk 5. Change leads 9. Walk over 3. Walk 10. Ext. lope left lead, lope left lead
2. Trot 6. Lope left lead 10. Walk 4. Walk over 11. Trot
3. Ext. lope right lead 7. Ext. trot 11. Trot 5. Stop, back up 12. Lope right lead
4. Lope right lead 8. Stop, sidepass 12. Stop, turn left 6. Turn right 180 gr. 13. Trot, stop

left & right % way 360 gr., back up 7. Turn left 180 gr.
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Showarena minimaal 20x40 meter
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1. Walk

2. Trot

3. Ext. trot, trot

4. Lope right lead

5. Ext. lope right lead,
lope right lead.

6. Trot

7. Lope left lead

8. Trot

9. Walk
10. Walk over
11. Stop, back up
12. Turn left 180 gr.
13. Turn right 180 gr.
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Ranch Riding Pattern L1 & L2 & L3 -4 A

Showarena minimaal 20x40 meter - Tt
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1. Walk 5. Lope right lead

2. Trot 6. Ext lope right lead

3. Lope left lead 7. Ext. trot

4. Change leads 8. Trot
(flying/simple) 9. Trot over

10. Stop turn 360
Each direction
Either way first

11. Walk, Stop and
Back up
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start

1. Walk

2. Trot

3. Ext. trot to center

4. Stop Sidepass right

5. Turn 360 each direction
(either way first)
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- Walk

I 4 Change
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6. Walk 12. Ext. Trot
7. Trot 13. Stop and
8. Lope left lead back up

9. Ext. lope left lead.
10. Change leads
11. Lope right lead

WESTERN RUITER ASSOCIATIE NEDERLAND
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. Walk
. Trot
. Stop, back up

. Sidepass right % way
. Walk over
. Trot

. Ext. trot, trot

Ranch Riding Pattern L3 - 17A

Showarena minimaal 20x40 meter

M sack
— Lope
= Eyt lope
- = = Trot
— . = Extrot
———— Walk
7 Change

8. Lope left Lead

9. Ext. lope left lead
10. Lope left lead
11. Trot
12. Lope right lead
13. Jog, stop




WESTERN RUITER ASSOCIATIE NEDERLAND

4. Turn left 360 gr.

Ranch Riding Pattern L1 & L2 -1

Showarena minimaal 20x40 meter

8. Ext. lope right lead

nm Back
—— Lope
m—— Ext lope
- = Trot
- « = EX.trot
- Walk

I 4 Change
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1. Walk 5. Lope left lead 9. Lope right lead
2. Trot 6. Change leads 10. Ext. trot
3. Ext. trot 7. Lope right lead 11. Walk over

12. Stop, Back

WESTERN RUITER ASSOCIATIE NEDERLAND

1. Walk
2. Trot
3. Ext. trot

4. Lope left lead

Ranch Riding Pattern L1 & L2 - 2

Showarena minimaal 20x40 meter

MW sack
—— Lope
s Eyt lope
- - » Trot
- « = EX.trot
- Walk

I 4 Change

.\'

\

5. Stop, turn right 540 gr.
6. Ext lope right lead
7. Lope right lead
8. Change leads
Lope left lead

9. Walk
10. Walk over
11. Trot
12. Ext. trot
13 Stop, Back



